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rencontres scientifiques enseignants chercheurs

UMR 3495 CNRS / MC MAP
> Modeles et simulations pour I’Architecture et le Patrimoine
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UMR MAP

UNITE MIXTE DE RECHERCHE 3495
MODELES ET SIMULATIONS POUR L'ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

CENTRE NATIONAL DE LA RECHERCHE SCIENTIFIQUE / MINISTERE DE LA CULTURE ET DE LA COMMUNICATION

SIMULATION SOLAIRE REALISEE
AUTOUR DE LA MAQUETTE
NUMERIQUE INTERACTIVE DE
LEGLISE DE SAINT NECTAIRE

SOUTENANCE DE THESE DE
BENJAMIN RILEY SUR LES MURS EN
BETON VIVANT

ECOGEN CHERCHE UN EDITEUR DE
SOLUTIONS LOGICIELLES POUR
LUARCHITECTURE

LANCEMENT DE LANRSUMUM A LA

SEMINAIRE SUR LE MARBRE ET
LALBATRE LE 28 MARS 2018

SEMINAIRE SUR LES PEINTURES
MURALES LES 13 ET 14 AVRIL 2018

B

collab

APPEL A PARTICIPATION A UNE
EXPERIMENTATION BM 2D

PARTICIPATION A LA CONFERENCE
WHEN SOCIAL SCIENCE MEETS
LEANZ BIM 2018

BIM[ UX

AT 7
)17/
/ /

 £HAN /

LE CRAI A BIMLUX 2017

JOURNEE ATELIER "DONNEE
CITOYENNEET PETIT PATRIMOINE”
LE 12 MARS A L12MP (MUCEM)

PARTICIPATION ALl £EME SEMINAIRE
INTER-ECOLES ARCHITECTURE-
PATRIMOINE-CREATION

(4
—
=

INTERVENTION LORSDE LA
JOURNEE D'ETUDES OPUS 2
MUSIQUES/ESPACES
PATRIMONIAUX ET NOUVELLES
TECHNOLOGIES

1TH 5IG DESIGN THEORY PARIS
'WORKSHOP

ansa,NJTtes
24206 beehra 2018

SCAN

BEME SEMINAIRE DE CONCEPTION
ARCHITECTURALE NUMERIQUE

MAP-ARIA

MAP-CRAI

MAP-GAMSAU

MAP-MAACC

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

UMR 3495 CNRS / MC MAP

www.map.cnrs.fr

Direction: L. De Luca, G.Halin

2 tutelles:

CNRS

Centre National de la Recherche Scientifique

MC

Ministére de la Culture
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> Cinqg équipes
Etablissements partenaires:

MAP-MAAC(Paris)

i |
i
3
3
]

MAP-CRAI (Nancy)

MAP-ARIA (Lyon) e

MAP- CICRP (Marseille) c.crp

.....

MAP-GAMSAU (Marseille) ensa-m

MODELES ET SIMULATIONS POUR Avil 2018
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> Programme scientifique
en deux axes

> Modéles et méthodes d’analyse du patrimoine architectural et culturel > Axel

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

Avril 2018



> Programme scientifique
en deux axes

> Modeles et environnements numeériques pour la conception en architecture, urbanisme et paysage > Axe2

> DBJECT: S

Projet ECOGEN https://www.aria.archi.fr/?p=3258

/ : MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE
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>Axe 1 - Objet d’étude : I’architecture (dans trois

« -
Myl

[ FSTIEE

”l-nl'l b

LAMTN

Aol

Sman

U'r O8I0
Lise. ToBtn

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

dimensions : formes, temps, vécu),

—
-

—
e —
— ——
.

Caractérisation de formes architecturales
Une approche expérimentale intégrant complexité et
intelligibilité des représentations numériques

Thése de doctorat,
David Lo Buglio, 2016
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MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

>Axe 1 - Objet d’étude : I’architecture (dans trois
dimensions : formes, temps, vécu),

et plus largement le patrimoine culturel

MultiCapteur = 4
Nikon D5000
Nikon D80OE

Nikon D810
Nikon D3X
Sigma Foveon X3

MultiDimension =5
35mm (FF)
55mm (APS)
60mm macro (FF)
85mm (FF)
105mmmacro (FF)

MultiTemporel =3

MultiSpectral =5

Visible

RTI Fausse lumiére

RTI normal mapping
Infrarouge

Infrarouge fausse couleur

IMAGES = 580

Pamart A., Guillon O., Vallet J-M., De Luca L. Toward a Multimodal Photogrammetric Acquisition and

Processing Methodology for Monitoring Conservation and Restoration Studies. Proceedings of 14th

Eurographics Workshop on Graphics and Cultural Heritage. Genova, Italy, 5-7 October 2016. The AveC |e ClCRP
Eurographics Association, 2016.
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MODELES ET SIMULATIONS POUR

>Axe 1 - Objet d’étude : I’architecture (dans trois
dimensions : formes, temps, vécu),

et plus largement le patrimoine culturel

Saygi, G., Blaise, J.Y, Dudek, I. Anchoring
unsorted e-sources about heritage artefacts in
space and time Lecture Notes in Computer
Science (LNCS), Volume: 10605, Ed. M.
loannides, Springer-Nature (a paraitre)

<

http://territographie.map.cnrs.fr/telechargeme
nt/publis/territo_itndch.pdf >

Avec le MUCEM

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE
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>Axe 1 - Objet d’étude : I’architecture (dans trois
dimensions : formes, temps, vécu),

et plus largement le patrimoine culturel

~

Positionnement « SHS » (Sciences de 'Homme
et de la Société)

> Mais coeur d’activité : Ingénierie des connaissances,
instrumentation des processus d’acquisition et de
traitement de données, Systemes d’informations, etc.

~

Tenter de faire émerger des méthodes, des démarches
originales et reproductibles pertinentes des deux c6tés

/ : MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE
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> Objet d’étude : I'architecture (dans trois dimensions :
formes, temps, vécu),

et plus largement le patrimoine culturel

Sciences historiques

'\

Sciences pour I'ingénieur

Sciences de I'information

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE
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Deux points d’entrée pour étudier I’objet patrimonial

A4 A4

Observation et analyse « du réel » Interprétation d’indices (indirects)

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE
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> Deux grandes problématiques

Relevé, restitution géométrigue et caractérisation
sémantique des formes architecturales

> base: indices « matériels », analyse centrée sur un objet particulier

Analyse, structuration et visualisation
d’informations et de connaissance

> base: indices « indirects », analyse centrée sur le croisement de données

i MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
i L'ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE




Etudier et représenter « I’objet réel » Etudier et visualiser des
informations sur un objet

> base: indices « matériels », analyse centrée sur un objet particulier > base: indices « indirects », analyse centrée sur le croisement de données

i MODELES ET SIMULATIONS POUR
i L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE
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Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations : pourquoi?

Trois expériences:
> Analyse de corpus textuels
> Science citoyenne et petit patrimoine

> Evolution d’un tissu bati: déclinaison ludo-pédagogique

1Y Blaise, I.Dudek, UMR CNRS/MC 3495 MAP

MODELES ET SIMULATIONS POUR

E L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE Avril 2018



Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations : pourquoi?

—
Q
~

... Having left his farm for a barn he owned in Saugué, |
he was swept up in an avalanche, | eight days later he
was still not back home. | the family climbed up to the
barn. | Cows had spent eight days without eating ...

Ethnology
Trois expériences:

&
_’- P I—

... on the Wednesday he [Sevetus] walked into Geneva, (b) StO ryl Ine viz
. | found a room at La Rose |, and went to an afternoon
Istory service. | In church, he was recognized by someone | and l
denounced to the city authorities ...
AVIE ®
Some of us were travelling together. A young man, who T
iterature did not look very intelligent, spoke to the man next to
him for a few moments, | then he went and sat down. |
Two hours later | met him again ... (c)
tes, R. QUENEAW, transl. 8. WRIGH l Segmentation > visualisation
du contenu spatio-temporel
"N de textes
Avril 2018
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Science citoyenne et petit patrimoines:
Quelle applicabilité?
Quelles plus-values scientifiques

Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations : pourquoi?

Trois expériences:

Territographie

Avril 2018



Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations : pourquoi?

Trois expériences:

Tactichronie

Comprendre les évolutions d’un
tissu urbain par un jeu de
maquettes tactiles

— N
. a n},ﬂ @ /ODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
o | NP R

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE



Visualisation d’informations: définition

http://www.ptitblog.net/loisirs/titanic-l-exposition-a-decouvrir-jusqu-au-15-septembre_art9503.html

H MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
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Visuel, certes

http://www.ptitblog.net/loisirs/titanic-l-exposition-a-decouvrir-jusqu-au-15-septembre_art9503.html

E MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
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Répartition des
passagers par

sexe,
ont surveécu
sont morts

-

Female

Survived

v

Male

Died

Survived
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Died

Adit
Child T

First Second

N

Third

Crew

<

Visuel, aussi,
Parle du méme “phénomene”

mais

a un autre objectif , non pas
llustrer, mais analyser

Plus « étroit »
Pus abstrait

Analytique, mais pas forcement
sans potentiel narratif

Mosaic display
J. A. Hartigan B. Kleiner 1981
Ici [dans] R.Spence Information vizualisation

Avril 2018



1 cercle = 1an, couleur= gamme de températures

Visualisation d’informations: une démarche de
lecture, d’analyse d’informations qui n’est pas liée a

Spiral Ranga: 2004-01-02 - 2007-01.01
Highhghted Sagment: 2006-08-08: 22,9

r
’ ’
N
\
¢ [2008-08-08. 22.9
% 2 b >

: [ Data

l 2| [Temperature in Rostock v

! Spiral Settings
| Segments per Cycle
». 3654—

Speral Width

Center Offset

}

= 13 bt
Cycles Two-Tone Orientation
— '\f, Center to penmeter

Color Settings

Color Coding Range

Min: -10/{8 Max: 40)| =%
Coding Mode
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Color Scale
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-

e 2
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un type de données ou une discipline

W.Aigner, S.Miksch, H.Schumann,C.Tominski Visualization of time oriented data. Springer-Verlag 2011
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Visualisation d’informations =7 Communication visuelle

———p—p .
8 n )r-‘ ‘I MODELES ET SIMULATIONS POUR
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. e
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Visualisation d’informations =7 Communication visuelle

Choisir les données a montrer

Montrer toutes les données
Maximiser I'effet visuel

Echelles de quantité respec _— .
. P les d’acquisition de données

Non homogeénes

Protocoles, homogénéité d

v \ 4

Objectif: offrir un moyen d’assistance au Objectif: produire un résultat de
raisonnement, faciliter la lecture de données I'ordre de l'opinion, du message.
massives, découvrir des tendances

28 7= | @ MODELES ET SIMULATIONS POUR il 2018
11K LARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE



Visualisation d’informations : pourquoi est-ce un
moyen utile a mobiliser dans I'étude du patrimoine?

Constat de départ - origine de cette thématique

* Des situations ou on doit substituer a I'observation du réel I'analyse
d’'informations sur un réel passé, mal connu

* Des situations ou I'on fait quelquefois appel a des connaissances a priori,
des analogies, pour combler des manques dans les données observables

* Des situations ou se pose la question de la lisibilité et de la Iégitimité
scientifique des assertions lorsque I'on en met en avant

* De fagon plus générale, des situations ou ce que 'on manipule ce sont
des indices, et rien de plus.

* L’ambition derriére cette thématique : chercher des clés pour

faciliter le raisonnement dans un monde de données « imparfaites »

Tactichronie

Dispositif ludo-pédagogique multisensoriel pour faire comprendre les
évolutions d'un lieu architectural au cours du temps

Evolution de I'ancen hétel de ville de Cracovie au cours du temps (1250>)

s, e \
F‘ i MODELES ET SIMULATIONS POUR o
l [Li_ W L'ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE



Aussi a l'origine de cette thématique

* Des situations ou I'on étudie non pas un individu mais les relations d’un
individu dans un ensemble, dans une collection

* Des situations ou ce que I'on cherche a expliciter ce n’est pas la nature, la
forme, le caractére d’'un objet mais ses ressemblances et divergences au

sein d’'un groupe

2 ' : : . - E B * Des situations ou la compréhension d’'un processus de transformation,
.- - L A S ase U T D L.oac - 13 Y .-‘,.v S S -~ - i 3 un
d’'un événement, est facilitée par un travail de corrélation de données, une

ise en évidence de causalités (établies ou possibles

* L’autre ambition derriére cette thématique : chercher des clés pour
faciliter 'analyse comparative, la mise en relation d’un individu au
sein d’un jeu de cas, et in fine la lecture, la caractérisation de

collections en tant que telles.

HistorySkyline
Terrain d’expérimentation : place centrale de Cracovie

Métaphore visuelle destinée a faire lire des corrélations entre activité de
construction et facteurs contextuels (guerres, occupations, épidémies,

catastrophes naturelles, législations, etc.)

MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
L'ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE



Nombre et type de changements

MODELES ET SIMULATIONS POUR
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Démographie

{

Qx \' sl

e

Nombre’et type de documents utilisés pour jdentifier ces changemet..,h

0
\

Contexte (lois, épidémies,etc.) \
Evénements (occupations, siéges, etc.)

Avril 2018



Une thématique >> des services attendus
* De facon générale, faire relire des données, mettre en évidence des
motifs, des exceptions, des tendances.
* Une approche appliquée et évaluée sur des objets d’étude trés différents,
proches de l'architecture, ou plus éloignés.
O Informations a distribuer dans l'espace et dans le temps.
O Profils moulurés
O Typologies d’édifices

O Extraction du contenu spatio-temporel de textes

O Analyse spatio-temporelle de /'offre de vols d’'un aéroport

Couvertures spatiales comparatives de sources documentaires.

Haut, comparaison sur le type : gauche, carte historique, droite, peinture
Bas, comparaison par profil d'auteur : gauche, architecte, droite, historien

MODELES ET SIMULATIONS POUR Awril 2018
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE



Une thématique >> des services attendus
&.A.i :: f @ * De facon générale, faire relire des données, mettre en évidence des
0. ... motifs, des exceptions, des tendances.
0‘ .0 * Une approche appliquée et évaluée sur des objets d’étude trés différents,
proches de l'architecture, ou plus éloignés.
\ 1 . .... O Informations a distribuer dans I'espace et dans le temps.
". O Profils moulurés
.... O Typologies d’édifices
\ O Extraction du contenu spatio-temporel de textes
} AN . @ O Analyse spatio-temporelle de /'offre de vols d’un aéroport
\ .' O e
\\IF
oo® - \W
0o® i
o gy e
o ° .‘.. Offre de vols un lundi & Nice

Visualisation par secteurs géographiques, en
temps ordinal

E MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
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Evolution of frantier [ength over time for Polska [poland]
[ncrasas ~apraestind 3p bag murlsce rorsos)

Une thématique >> des déclinaisons plus ou moins

plus ou moins génériques, ou ludiques

Périmetre

Créneaux temporels

> .
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Une thématique >> des déclinaisons plus ou moins

plus ou moins génériques, ou ludiques
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Ethnology

History

Literature

... Having left his farm for a barn he owned in Saugué, |
he was swept up in an avalanche, | eight days later he
was still not back home. | the family climbed up to the
barn. | Cows had spent eight days without eating ...

... on the Wednesday he [Sevetus] walked into Geneva,
| found a room at La Rose |, and went to an afternoon

service. | In church, he was recognized by someone | and
denounced to the city authorities ...

AV |E

Some of us were travelling together. A young man, who
did not look very intelligent, spoke to the man next to
him for a few moments, | then he went and sat down. |
Two hours later | met him again ...

R. QUENEALL transl. B. WRIGH

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

(a)

_’. P I—

(c)

Trois expériences:

Storyline viz
Segmentation > visualisation
du contenu spatio-temporel
de textes



Ethnology

History

Literature

... Having left his farm for a barn he owned in Saugué, |

he was swept up in an avalanche, | eight days later he
was still not back home. | the family climbed up to the
barn. | Cows had spent eight days without eating ...

... on the Wednesday he [Sevetus] walked into Geneva,
| found a room at La Rose |, and went to an afternoon

service. | In church, he was recognized by someone | and
denounced to the city authorities ...

13

Some of us were travelling together. A young man, who
did not look very intelligent, spoke to the man next to

him for a few moments, | then he went and sat down. |
Two hours later | met him again ...

s | MWIENEALL transt. |

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

StorylineViz : une expérience construite sur I'idée qu’un
récit peut étre segmenté en situations (paralléles ou
successives) différentiées les unes des autres sur la base
de 4 parametres: temps, espace, acteurs, ou mouvement.

L’hypothese: segmenter et visualiser des contenus
textuels en temps ordinal peut aider a comprendre la
structure de textes de nature différente.

Avant la phase de visualisation, d’abord un probleme de
segmentation du texte en situations (de modele).

Avril 2018



a) Le concept de Situation

... On the order of the honourable mayor and the
council of Cracow, at the request of a pious priest,

prior of the St Mark monastery in Krakow, located Un changement de situation est déterminé par un
at the Stawkowska street, we sworn wiertelnicy changement de valeur dans un des quatre
space the monastery. |

descripteurs (temps, espace, acteurs, mouvement).

time

actors present /  There, already mentioned prior showed us a yard
actors mentioned .

on a cemetery of the monastery, on which we saw

such a building: |

. . i

firstly small wooden chamber plastered with clay, Mais queIIes regles de division:
which is sprinkled with earth from the bottom ...

MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
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a) Le concept de Situation
b) parameétre temps

Les situations sont analysées en temps
< situation initiale ordinal (avant / apres), ne sont ni
quantifiées ni ancrées.

... Having left his farm for a barn he owned in Saugué, |

he was swept up in an avalanche, | < nouvelle situation
“juste” apres la précédente, sans
quantitifcation

eight days later he was still not back home ... < nouvelle situation
Ancrée dans le temps du récit, aprés Un indicateur de continuité qualitatif est
une durée quantifiée utilisé

MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
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a) Le concept de Situation
b) parameétre temps

Les situations localisées dans le passé du récit (p.ex.
réminiscences - souvenirs) sont différentiées de celles
apparaissant dans le cours du récit.

< Passé / temps du récit

< Situations paralléles

E MODELES ET SIMULATIONS POUR

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE Avril 2018
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a) Le concept de Situation
b) parametre temps
c) parameétre espace

Identifier dans le récit des moments ou un
changement d’espace devient significatif, et conduit a
une situation nouvelle .

Treize « indicateurs d’échelle » répartis en cinq
groupes (édifice, ville,...).

Avril 2018
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a) Le concept de Situation
b) parametre temps
c) parameétre espace

Identifier dans le récit des moments ou un
changement d’espace devient significatif, et conduit a
une situation nouvelle .

Treize « indicateurs d’échelle » répartis en cinq
groupes (édifice, ville,...).

Differentiation des situations “primaires” (marche sur

un chemin) et des situations “incluses” (assis dans un
train)

Avril 2018



a) Le concept de Situation
b) parametre temps

c) parametre espace

d) parameétre acteurs

i i i i i
ik M M A M M M M IR A M OB O

Acteur = personne(s), ou créature imaginaire

L] | __IN

mmhmm
| N H o 0 ® B i — !:es ac’Feurs,p'r’esents Zont (ljlstlngues d.es acteurs ’
1MMMM mentionnes (p.ex. ans la conversatlon, en pensee).

Actors appearing in S. Lem’s Trurl's Machine.

Trurl and Klapaucius, the two engineers (bottom part of the lines showing
actors as silhouettes) are being chased by Trurl’s machine gone mad (top part
of these lines, one silhouette alone).

MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
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i i § § b
M M M M N N N M M 7 M M B

motion static situations

A partial view of motion analysis visualisation corresponding
to S. Lem’s Trurl's Machine. Light grey elements indicate
static situations (e.g. the engineers discuss with the mayor
of a town in which they sought refuge).

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

a) Le concept de Situation
b) parametre temps

c) parametre espace

d) parametre acteurs

e) Parametre “mouvement”

Différentier les situations « statiques » des situations
« dynamiques », qui peuvent induire un changement
de positon sans impliquer un changement de nature
de I'espace (p.ex. marcher le long d’'une rue)

Avril 2018



Concrétement, chaque texte est
annoté manuellement

110#01;4:2_private car inside a train Petersburg-Moscow |v;.4:2",3',4m',f1’,5m’
,6m’_article in "Will the Nation"|110#01x;2:2_ private car inside a train
Petersburg-Moscow, Chrapow is sliping | 11x;0:2,7_officer enters and wakes
Chrapow | 110#12;1:7,8 officers in a waiting room |110#12;0:8,f2_one officer
moves to the third room|110#12;0:8,f3_in the vestibule passes by two Textes “testés”:

policemen|110;1:8,f2_the train pulls into the platform/14;0:9,10_two people . fp

go down the platform toward the train|02;1:8,7’_von Seidlitz inside the B. Akunin, Sophocle, A. Christie, D. Adams' >
carriage/04;0:9,10_ newly arrived presents himself as Fandorin | 12x;0:8,10 _ Lem, H. de Balzac, R.Queneau, M.Parrué-Pastor
von Seidlitz invites him to the carriage| 12x;1:8,10,f2_Fandorin leaves his coat (ed), N.Davies, + inventaires

in the room in which they sat bodyguards|12x;1:8,10,7_von Seidlitz and
Fandorin enters to the waiting room|02x;1:8,10,7_ Modzelewski checks the

‘ 3 langues: francais, anglais, polonais
documents of newly arrived

Example of the alphanumeric code resulting from the
annotation phase (in red, the code corresponding to the
motion indicator - 0 static 1 dynamic — example from The
Death of Achilles by B. Akunin).

H MODELES ET SIMULATIONS POUR
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'étape de visualisation: quatre
solutions expérimentées

Spatial sequences visualisation
Lecture de la structure globale du texte
(analyse synthétique— trois groupes d’échelles)

Motion analysis visualisation
Leffet « Série TV »

(statique vs. dynamique — les acteurs ne peuvent pas
rester en place)

Temporal continuity
Met en évidence la fagndont le récit utilise la rptre
temporelle comme motif

Spatio-temporal continuity

Une analyse fine de la succession de situations, prenant
en compte 'ensemble des parameétres .

Avril 2018



Deux chapitres principaux, plus un autre plus court pour conclure

Séquencage spatial

[ | [ | Passé du récit
] e ' Nol Nol¥ e \[ [ NoN |
|| N 29 e HN- A A B EEEoFPEEEEPEEENER
[ ]
[ | e [ ] [ ] [ ]
[ ] | N [ ] [ | [ N aivel N N [ ] . N ] N N EN NN NN N N |
L N | | HEN T [ ] T
Situations paralleles
Talval e PHEHNENR e I\
Temps du récit
same space as in the a change of space has occurred shape
previous situation

" " wimary situation
space not specified or difficult to determine prmaTy Siuasic

in or around bullding nested situation
public spaces

MODELES ET SIMULATIONS POUR

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

urban area

open land

¢ HHR
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Analyse par mouvements
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Analyse par mouvements

Chapters varying in length 'Y |

Intensive use of parallel situations

and in number of
situations per chapter.

--------------

. B. Akunin Smier¢ Achillesa
m MODELES ET SIMULATIONS POUR

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE Avril 2018



Analyse de la continuité temporelle

o o o
// * * * 0

ﬁ <
=10 continuous time
o | <
ﬁ <
ﬂ <
Past of the story, anchored O
After an instant > % A - o - ?
= < B o
g 1 < =
after specified A
lapse of time o) < —
__: < Past of the story, unanchored =
1 <
after an instant > :
1 <
1 <
ﬁ <
1 <
1 <
S.Lem Sophocles
Trurl's Machine Antigone

E MODELES ET SIMULATIONS POUR Avril 2018
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Quels services?

9
N—

_>|:| <«

Non pas segmenter un texte de facon automatisée, dans
une optique d’objectivité

(b)
- Comprendre ce que l'on avait pas vu
T Se le représenter sous une forme visuelle

R.Queneau, Exercices de Style

In fine, comprendre ce que lI'autre a vu

(a, b, c) seule situation commune ) )
Et donc nourrir un débat

Donc (aussi) un service d’appui a la discussion collective,
évalué via un public d’étudiants

MODELES ET SIMULATIONS POUR Avil 2018
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A LAY Science citoyenne et petit patrimoines:
Quelle applicabilité?
Quelles plus-values scientifiques?
Région
L ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE Mucem  [I2

Provence-Alpes-Cote d'Azur

Trois expériences:

Territographie

Avril 2018
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'F‘N_

La démarche de science participative:
Un besoin émanant de la communauté
scientifique, pour lequel elle fait appel au

citoyen (en particulier a I'internaute).

Herbonautes: décryptage participatif de notes manuscrites / MNHN

vo¢g
0 ? La démarche de science citoyenne:
Y 9 ¢ Un sujet de recherche émanant du
" citoyen, sur lequel la communauté
' ,‘ scientifique peut s’investir en bénéficiant
’ notamment du travail de collecte de
g données et d’observations.
* * 7
v ?

https://www.gecc-normandie.org/

Région

Mucem II“]; Avril 2018

Provence-Alpes-Cote d'Azur



Région

® Mucem |2

Provence-Alpes-Cote d'Azur

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

petit patrimoine ?

Un patrimoine qui reléve de « I'interaction dans le temps entre les personnes et les lieux » *

Un patrimoine qui prend ne tire pas nécessairement sa légitimité a étre observé d’un caractere de
rareté, d’exemplarité, ou de valeur artistique

Mais un patrimoine dont la valeur s’'impose d’elle méme par I'implication, I'attachement gu’il suscite
souvent localement, quel que soit leur « statut » derriere ceux qui l'observent, le partagent

Région
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Quels petits patrimoines ?

Région

® Mucem |2

Provence-Alpes-Cote d'Azur

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

Patrimoine matériel Patrimoine immatériel
Patrimoine mobilier Patrimoine immobilier

Des jeux d’items culturels matériels et immatériels pouvant échapper aux regards
« experts », mais bel et bien observés et documentés par le citoyen.

> Trois collections pour porter cet éventail : chapelles rurales, objets Mucem, métiers

Images centrales - http://champsaur.net/photos-anciennes-du-champsaur, collection R.Faure

Région

Mucem WZ Avril 2018
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Une grande quantité d’initiatives autour du
petit patrimoine, mais émanant d’acteurs trés
différents par leurs motivations, par leurs
objectifs, leurs méthodes de travail, et donc in
fine des informations produites en assez
grande quantité mais des informations
fortement hétérogénes

i MODELES ET SIMULATIONS POUR
i L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

Constats de départ

Emergence depuis plus d’une dizaine d’années
de la notion de science participative,
appliquée en premier lieu dans le champ des
sciences naturelles, et d’autres termes tels
que science ouverte, science citoyenne,
science collaborative, ...

Région
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Quelles modalités de contribution?
>

passer d’une pratique type
annotation par observation a un travail de
recueil de témoignages

Science citoyenne et
petits patrimoines:

quelle applicabilité?

Annotation par observation Annotation par témoignage

Région
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Chapelles rurales : référencer, relayer des
informations pour mieux localiser et comparer
chronologies, savoir-faire, et usages.

- — A NES L
NS = -
- E lm 5

e e /\ =g Collection agriculture et élevage: rendre compte des
~= N I == 0N — =3 pratiques (fabrication, usages, échanges) derriére un
2 W - == | jeu d’objets.
wslll ) (] Y%

Artisanats et métiers: documenter par des modalités
d’exercice dans l'espace et le temps (lieux, outils,
transmission)

i MODELES ET SIMULATIONS POUR
i L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

Pour creuser
cette question,
trois collections

Région

Mucem |2

Provence-Alpes-Cote d'Azur
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Pour creuser cette
guestion,

Ternlo?hrfp?_{e.'_ m* Une p|atef0rme-teSt
' ///Jyp\\“\iﬂﬁh.gx,/ "R combinant:

- Un portail général

Territographie.map.cnrs.fr

- Une navigation « parcours » des
collections

- Des données brutes a télécharger

- Une cartographie et une
chronographie « personnalisée »
correspondant a chaque fournisseur
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution

Région
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L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE Mucem \“"i Avril 2018

Provence-Alpes-Cote d'Azur



Territographie.map.cnrs.fr
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Une plateforme test combinant:

- Un portail général

- Une navigation « parcours » des
collections

- Des données brutes a télécharger

- Une cartographie et une
chronographie « personnalisée »
correspondant a chaque fournisseur
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution

Région
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Territographie.map.cnrs.fr

t Accés aux donnees textuelles (listes formatées) vy

i t liste compléte des édifices ¥

= format CSV, contenu de chaque enregistrement: nom de I'édifice | nom de la commune | code INSEE commune | longitude | latitude | altitude (coords. géographiques décimales, clé de tri date d'enregistrement)

] t liste des sources utilisées (collection édifices) ¥

t liste compléte des meétiers ¥

t listes d'acteurs et de ressources répertories ¥
e X
t ! T,
.
4 & pubtlication on Ngne de domndes Lrnutes, Qo s agmase o8 sunnees |
mat LSV) ou des donndas Ssues des pramedres axpdnmantation: concunes on pamidle au p
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Une plateforme test combinant:

- Un portail général

- Une navigation « parcours » des
collections

- Des données brutes a télécharger

- Une cartographie et une
chronographie « personnalisée »
correspondant a chaque fournisseur
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution

Région
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Analyse des altitudes des communes et &difices, positions et urls, répertoriés pour le site: dignois.fr

B Maszquer/sfficher les adifices
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Territographie.map.cnrs.fr

Une plateforme test combinant:

g . GRAPHIE ‘4 <aecenil < PAMSOUNS ded CollecBons < modes 96 C‘":’”“"':’" analyses visuelies des conmees
e\’ '/f'} Des visualisations pour ana/yser fes collections V
- { RN ENEEEEER Y ) 2 Bocums ok & - Un portall general
Origine des données 2.'2.'.:!!::2":!!:
moissonnées sur la tolle “:“““:““:l
R . .
- Une navigation « parcours » des
Qualité des données 0 R ::J' 2 o it poms e collections
moissonnees P ...’.,,. =

- Des données brutes a télécharger
Distribution par
commune et département

- Une cartographie et une

') / PRSI — i3 - . . Jé
Quantification des Al 7 chronographie « personnalisée »
edifices renseignes o —— . .
2 M correspondant a chaque fournisseur
Corrélation surface, AP M Shorieiu: 1383 d InfOrmatlonS
altitude et densités SN o '

- Des outils d’analyse visuelle

| e muten 1

Région

MODELES ET SIMULATIONS POUR & .
H L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE Mucem II"* Avril 2018

Provence-Alpes-Cote d'Azur



Territographie.map.cnrs.fr

< actmms < FarcIery Set cadecsoee Fudny Qs (=1 Eutem eip ey iTEEveer ©

I\ GRAPWIE |

{ -l -
v /J Comment contribuver? W
— |
{ | .

Fiches-enquétes ‘ ‘ %

Enquétes en ligne

o0

B emuuw R

MODELES ET SIMULATIONS POUR
L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

Une plateforme test combinant:

- Un portail général

- Une navigation « parcours » des
collections

- Des données brutes a télécharger

- Une cartographie et une
chronographie « personnalisée »
correspondant a chaque fournisseur
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution
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Quel est le role de cette plateforme ?
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La plateforme d’expérimentation n’est pas un résultat, c’est un outil.
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Une modalité a expérimenter : production collaborative de
données 3D

Extraction automatisée de données
3D brutes (« nuage de points ») a
partir d’un jeu de photographies
(corrélation dense)

Science citoyenne et
petits patrimoines:
quelles plus values?
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Un rectangle = une commune;
répartitition par département

{a) largeur = superficie

{b) gris fonce = altitude centre
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Edifices; (3) localisation connue
{b) locaiisation floue |
ocalisation inconnue
La hauteur du carre represente
I'altitude de l'edifice

position: iscle, hameau, vilage

Analyse des altitudes des communes et édifices, positions et urls, répertoriés pour le site: dignois.fr

B Masquer/sfficher les edifices
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atitude centrecommune: 1422

_atitude moyenne commune; 2087m
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> Une démarche de
visualisations
d’informations
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Trois expériences:

Tactichronie

Comprendre les évolutions d’un
tissu urbain par un jeu de
maquettes tactiles
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> Tactichronie :

-Dispositif ludo-pédagogique visant a favoriser la
compréhension des transformations de 'espace bati au
cours du temps au travers d’un jeu de formes
alternatives différentiables au toucher.

-Tactichronie permet de disposer dans une maquette-
puzzle représentant un fragment de tissu urbain les
évolutions successives de lieux architecturaux, repérées
dans le temps et I'espace de facon univoque par des
codes tactiles (i.e. tridimensionnels)
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MODELES ET SIMULATIONS POUR
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Motivation :

Tenter, y compris dans une déclinaison dite de

« valorisation » de rendre compte ce qui est au cceur
de notre travail : des données incompletes, des
incertitudes, ...

Le choix fait :
Passer par des maquettes tactiles pour s’adresser

aussi a un public malvoyant, non-voyant, ou
présentant des difficultés d’apprentissage.

Avril 2018
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Terrain d’expérimentation:
Le centre ville de Cracovie (Pologne)

Ensemble structuré a partir de 1257 (charte de
Nuremberg)

Plus d’une trentaine de structure bdties ont coexisté a
un moment ou un autre de I’histoire de cet ensemble
urbain, ...

Trois subsistent aujourd’hui
* Le beffroi de I'ancien hotel de ville
* La halle aux draps (remaniée fin XIXeme)
e L'église St Adalbert

Plan Krakowa Dominika Pucka 1787 r.
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Les composants du prototype et leur codage tactile

Composant 1 : Chaque édifice est repéré dans

I'espace de la place au travers d’un code tactile

unique, le géocode, formé sur un carré 3*3

e
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Version 2

MODELES ET SIMULATIONS POUR
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ture possible suh le plateau du nombre
total de transformations connues pour

I’édifice

Les composants du prototype et leur codage tactile

Composant 2 : Pour chaque édifice différentes versions
(évolutions, transformations au cours du temps) sont
présentes : elles partagent le méme géocode, et sont
différenciées par des ordonnateurs (picots tactiles aux
coins des « semelles » des édifices

Version 5
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Les composants du prototype et leur codage tactile

Composant 1 : Pour chaque édifice différentes versions
(évolutions, transformations au cours du temps) sont
présentes : elles partagent le méme géocode, et sont
différenciées par des ordonnateurs (picots tactiles aux
coins des « semelles » des édifices

Ces ordonnateurs ne datent pas, ils placent les difféerentes
version dans un ordre en temps ordinal.
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Les composants du prototype et leur codage tactile

Composant 3: Les chronocordes, codification tactile de
dates, de durées, et de 'incertitude (echelle
gualitative) de datation (granularité un an).

Formes représentant des évenements et processus
Cylindres = transformations fonctionnelles
Plaques = créneau de dates encadrant une transformation morphologique.
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Indicateur qualitatif de la crédibilité de la datation
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Les scenarii d’utilisation

1520 Présentation guidée (musée) : recomposer le tissu urbain
de la place centrale a n'importe quelle date depuis
1257 (granularité un an), dans la limite de ce que I'on

— BRta .
& [j S - en sait (et le montrant).
e ' r - s
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Les scenarii d’utilisation

Présentation fixe : mettre en avant les rythmiques de
‘._...._._,-... transformation des différents édifices dans une

- —*-..——_‘l.-_ WG W——

dispositif favorisant une lecture comparative du
couple (temps, espace).
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Les scenarii d’utilisation

Jeu de plateau : construction d’une « ville impossible »
prenant par I'absurde la question de la non-
contemporanéité d’édifices.
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Un dispositif testé in situ :

> public non voyant, ou présentant des difficultés
d’apprentissage
> public de collégiens et lycéens.

En guise de conclusion:

Rester cohérent avec les spécificités des données
manipulées ne nuit pas a la communication
scientifique, mais au contraire la facilite.
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Etudier et représenter « I’objet réel »

> base: indices « materiels », >> dimension développée par A.Néroulidis,
analyse centrée sur un objet particulier sur deux cas concrets:
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Le projet de restitution 3D du Pont Bénézet a Avignon

201 1-2014

Deux expériences:
Pavage

Petit Trianon

Restitution 3D du pont d’Avignon dans son environnement fluvial au Xlleme siecle

A.Néroulidis, UMR CNRS/MC 3495 MAP
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