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Partage et co-construction des savoirs autour du patrimoine à 
travers les outils numériques
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2 tutelles:

CNRS 
Centre National de la Recherche Scientifique

MC
Ministère de la Culture



MAP-MAAC(Paris)

MAP-CRAI (Nancy)

MAP-ARIA (Lyon)

MAP- CICRP (Marseille)

MAP-GAMSAU (Marseille)

> Cinq équipes
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Etablissements partenaires:



> Axe1
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> Modèles et méthodes d’analyse du patrimoine architectural et culturel 

> Programme scientifique 

en deux axes



rencontres  scientifiques  enseignants chercheurs

Avril  2018
MODÈLES ET SIMULATIONS POUR 

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

> Modèles et environnements numériques pour la conception en architecture, urbanisme et paysage > Axe2

Projet ECOGEN https://www.aria.archi.fr/?p=3258

> Programme scientifique 

en deux axes
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>Axe 1 - Objet d’étude : l’architecture (dans trois 

dimensions : formes, temps, vécu),

Caractérisation de formes architecturales
Une approche expérimentale intégrant complexité et
intelligibilité des représentations numériques

Thèse de doctorat, 
David Lo Buglio, 2016
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>Axe 1 - Objet d’étude : l’architecture (dans trois 

dimensions : formes, temps, vécu),

et plus largement le patrimoine culturel

Pamart A., Guillon O., Vallet J-M., De Luca L. Toward a Multimodal Photogrammetric Acquisition and
Processing Methodology for Monitoring Conservation and Restoration Studies. Proceedings of 14th
Eurographics Workshop on Graphics and Cultural Heritage. Genova, Italy, 5-7 October 2016. The
Eurographics Association, 2016.

Avec le CICRP
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>Axe 1 - Objet d’étude : l’architecture (dans trois 

dimensions : formes, temps, vécu),

et plus largement le patrimoine culturel

Saygi, G., Blaise, J.Y, Dudek, I. Anchoring
unsorted e-sources about heritage artefacts in
space and time Lecture Notes in Computer
Science (LNCS), Volume: 10605, Ed. M.
Ioannides, Springer-Nature (à paraître)

<
http://territographie.map.cnrs.fr/telechargeme
nt/publis/territo_itndch.pdf >

Avec le MUCEM
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Tenter de faire émerger des méthodes, des démarches 

originales et reproductibles pertinentes des deux côtés

> Mais cœur d’activité : Ingénierie des connaissances, 

instrumentation des processus d’acquisition et de 

traitement de données, Systèmes d’informations, etc.

Positionnement « SHS » (Sciences de l’Homme 

et de la Société)

>Axe 1 - Objet d’étude : l’architecture (dans trois 

dimensions : formes, temps, vécu),

et plus largement le patrimoine culturel
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> Objet d’étude : l’architecture (dans trois dimensions : 

formes, temps, vécu),

et plus largement le patrimoine culturel

Sciences pour l’ingénieur

Sciences de l’information

Sciences historiques
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Deux points d’entrée pour étudier l’objet patrimonial

Observation et analyse « du réel » Interprétation d’indices (indirects)



> Deux grandes problématiques

Relevé, restitution géométrique et caractérisation 

sémantique des formes architecturales

Analyse, structuration et visualisation 

d’informations et de connaissance

> base: indices « matériels », analyse centrée sur un objet particulier

> base: indices « indirects », analyse centrée sur le croisement de données
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Etudier et représenter « l’objet réel » Etudier et visualiser des 

informations sur un objet

> base: indices « matériels », analyse centrée sur un objet particulier > base: indices « indirects », analyse centrée sur le croisement de données
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Une zone de 

recouvrement



Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations : pourquoi?

Trois expériences:

Storyline viz

Territographie

Tactichronie
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> Analyse de corpus textuels

> Science citoyenne et petit patrimoine

> Evolution d’un tissu bâti: déclinaison ludo-pédagogique

J.Y Blaise, I.Dudek, UMR CNRS/MC 3495 MAP



Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations : pourquoi?

Trois expériences:

Storyline viz

Territographie

Tactichronie
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Segmentation >  visualisation 
du contenu spatio-temporel 
de textes



Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations : pourquoi?

Trois expériences:

Storyline viz

Territographie

Tactichronie
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Science citoyenne et petit patrimoines:
Quelle applicabilité? 
Quelles plus-values scientifiques



Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations : pourquoi?

Trois expériences:

Storyline viz

Territographie

Tactichronie

rencontres  scientifiques  enseignants chercheurs

Avril  2018
MODÈLES ET SIMULATIONS POUR 

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

Comprendre les évolutions d’un 
tissu urbain par un jeu de 
maquettes tactiles



Visualisation d’informations: définition
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http://www.ptitblog.net/loisirs/titanic-l-exposition-a-decouvrir-jusqu-au-15-septembre_art9503.html
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http://www.ptitblog.net/loisirs/titanic-l-exposition-a-decouvrir-jusqu-au-15-septembre_art9503.html

?

Visualisation d’informations: définition

Visuel, certes
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Visualisation d’informations: définition

Mosaic display

J. A. Hartigan B. Kleiner 1981

Ici [dans] R.Spence Information vizualisation

Répartition des 

passagers par 

sexe, 

ont survécu 

sont morts

Visuel, aussi,

Parle du même “phénomène”

mais

a un autre objectif , non pas 

illustrer, mais analyser

Plus « étroit »

Pus abstrait

Analytique, mais pas forcément 

sans potentiel narratif
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Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations: une démarche de 

lecture, d’analyse d’informations qui n’est pas liée à 

un type de données ou une discipline 

W.Aigner, S.Miksch, H.Schumann,C.Tominski Visualization of time oriented data. Springer-Verlag 2011

1 cercle = 1an, couleur= gamme de températures
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Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations =? Communication visuelle
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Visualisation d’informations: définition

Visualisation d’informations =? Communication visuelle

Montrer toutes les données

Echelles de quantité respectées 

Protocoles, homogénéité des données

Objectif: offrir un moyen d’assistance au 

raisonnement, faciliter la lecture de données 

massives, découvrir des tendances 

Choisir les données à montrer

Maximiser l’effet visuel

Protocoles d’acquisition de données

Non homogènes

Objectif:  produire un résultat de 

l’ordre de l’opinion, du message.
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Visualisation d’informations: pourquoi

Visualisation d’informations : pourquoi est-ce un 

moyen utile à mobiliser dans l’étude du patrimoine?

Constat de départ - origine de cette thématique

• Des situations où on doit substituer à l’observation du réel l’analyse

d’informations sur un réel passé, mal connu

• Des situations où l’on fait quelquefois appel à des connaissances a priori, 

des analogies, pour combler des manques dans les données observables

• Des situations où se pose la question de la lisibilité et de la légitimité

scientifique des assertions lorsque l’on en met en avant

• De façon plus générale, des situations où ce que l’on manipule ce sont

des indices, et rien de plus. 

• L’ambition derrière cette thématique : chercher des clés pour 

faciliter le raisonnement dans un monde de données « imparfaites » 

Tactichronie

Dispositif ludo-pédagogique multisensoriel pour faire comprendre les 

évolutions d'un lieu architectural au cours du temps

Evolution de l’ancen hôtel de ville de Cracovie au cours du temps (1250>)
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Visualisation d’informations: pourquoi

Aussi à l’origine de cette thématique

• Des situations où l’on étudie non pas un individu mais les relations d’un 

individu dans un ensemble, dans une collection

• Des situations où ce que l’on cherche à expliciter ce n’est pas la nature, la 

forme, le caractère d’un objet mais ses ressemblances et divergences au 

sein d’un groupe

• Des situations où la compréhension d’un processus de transformation, 

d’un évènement, est facilitée par un travail de corrélation de données, une 

ise en évidence de causalités (établies ou possibles

• L’autre ambition derrière cette thématique : chercher des clés pour 

faciliter l’analyse comparative, la mise en relation d’un individu au 

sein d’un jeu de cas, et in fine la lecture, la caractérisation de 

collections en tant que telles.

HistorySkyline

Terrain d’expérimentation : place centrale de Cracovie

Métaphore visuelle destinée à faire lire des corrélations entre activité de 

construction et facteurs contextuels (guerres, occupations, épidémies, 

catastrophes naturelles, législations, etc.)
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Visualisation d’informations: pourquoi

Nombre et type de changements 

Nombre et type de documents utilisés pour identifier ces changements

Évènements (occupations, sièges, etc.)

Démographie

Règnes

Contexte (lois, épidémies,etc.)
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Visualisation d’informations: pourquoi

Une thématique >> des services attendus

• De façon générale, faire relire des données, mettre en évidence des 

motifs, des exceptions, des tendances.

• Une approche appliquée et évaluée sur des objets d’étude très différents, 

proches de l’architecture, ou plus éloignés.

o Informations à distribuer dans l’espace et dans le temps.

o Profils moulurés

o Typologies d’édifices

o Extraction du contenu spatio-temporel de textes

o Analyse spatio-temporelle de l’offre de vols d’un aéroport

o ………………

Couvertures spatiales comparatives de sources documentaires.

Haut, comparaison sur le type  : gauche,  carte historique, droite, peinture

Bas, comparaison par profil d’auteur : gauche,  architecte, droite, historien
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Visualisation d’informations: pourquoi

Une thématique >> des services attendus

• De façon générale, faire relire des données, mettre en évidence des 

motifs, des exceptions, des tendances.

• Une approche appliquée et évaluée sur des objets d’étude très différents, 

proches de l’architecture, ou plus éloignés.

o Informations à distribuer dans l’espace et dans le temps.

o Profils moulurés

o Typologies d’édifices

o Extraction du contenu spatio-temporel de textes

o Analyse spatio-temporelle de l’offre de vols d’un aéroport

o ………………

Offre de vols un lundi à Nice

Visualisation par secteurs géographiques, en

temps ordinal 
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Visualisation d’informations: pourquoi

Une thématique >> des déclinaisons plus ou moins 

plus ou moins génériques, ou ludiques

Créneaux temporels 

Périmètre
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Visualisation d’informations: pourquoi

Une thématique >> des déclinaisons plus ou moins 

plus ou moins génériques, ou ludiques



Trois expériences:

Storyline viz

Territographie

Tactichronie
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Segmentation >  visualisation 
du contenu spatio-temporel 
de textes
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

StorylineViz : une expérience construite sur l’idée qu’un 
récit peut être segmenté en situations (parallèles ou 
successives) différentiées les unes des autres sur la base 
de 4 paramètres: temps, espace, acteurs, ou mouvement. 

L’hypothèse: segmenter et visualiser des contenus 
textuels en temps ordinal peut aider à comprendre la 
structure de textes de nature différente. 

Avant la phase de visualisation, d’abord un problème de 
segmentation du texte en situations (de modèle).
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

a) Le concept de Situation

Un changement de situation est déterminé par un 
changement de valeur dans un des quatre 
descripteurs (temps, espace, acteurs, mouvement). 

... On the order of the honourable mayor and the 
council of Cracow, at the request of a pious priest, 
prior of the St Mark monastery in Krakow, located 
at the Sławkowska street, we sworn wiertelnicy
were walking to the monastery.|

There, already mentioned prior showed us a yard
on a cemetery of the monastery, on which we saw 
such a building: |

firstly small wooden chamber plastered with clay, 
which is sprinkled with earth from the bottom ...

movement indicator
space

time
actors present /
actors mentioned

Mais quelles règles de division? 
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

a) Le concept de Situation
b) paramètre temps

Les situations sont analysées en temps 
ordinal (avant / après), ne sont ni 
quantifiées ni ancrées.

< situation initiale

< nouvelle situation
Ancrée dans le temps du récit, après 
une durée quantifiée

< nouvelle situation 
“juste”  après la précédente, sans 
quantitifcation

… Having left his farm for a barn he owned in Saugué, |

he was swept up in an avalanche,|

eight days later he was still not back home … 

Culture du risque en montagne – Le pays Toy (M. Barrué-Pastor, dir.)

Un indicateur de continuité qualitatif est 
utilisé.



Passé / temps du récit

Situations parallèles
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

a) Le concept de Situation
b) paramètre temps

Les situations localisées dans le passé du récit (p.ex. 
réminiscences - souvenirs) sont différentiées de celles 
apparaissant dans le cours du récit.  
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

a) Le concept de Situation
b) paramètre temps
c) paramètre espace

situation initiale >

Further, in the second cellar vaulted from the side of the street they saw a 
door and stairs in poor condition […] 

They saw there firstly a cellar under a wooden hallway […]

nouvelle situation, due à un changement d’espace>

(Actum feria quarta post dominicam Cantate [16 V] anno Domini 1571).

Identifier dans le récit des moments où un 
changement d’espace devient significatif, et conduit à 
une situation nouvelle .

Treize « indicateurs d’échelle » répartis en cinq 
groupes (édifice, ville,...).
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

a) Le concept de Situation
b) paramètre temps
c) paramètre espace

Identifier dans le récit des moments où un 
changement d’espace devient significatif, et conduit à 
une situation nouvelle .

Treize « indicateurs d’échelle » répartis en cinq 
groupes (édifice, ville,...).

Differentiation des situations “primaires” (marche sur 
un chemin) et des situations “incluses” (assis dans un 
train)
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

a) Le concept de Situation
b) paramètre temps
c) paramètre espace
d) paramètre acteurs

Acteur = personne(s), ou créature imaginaire

Les acteurs présents sont distingués des acteurs 
“mentionnés” (p.ex. dans la conversation, en pensée).

Actors appearing in S. Lem’s Trurl's Machine. 
Trurl and Klapaucius, the two engineers (bottom part of the lines showing 
actors as silhouettes) are being chased by Trurl’s machine gone mad (top part 
of these lines, one silhouette alone). 
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

a) Le concept de Situation
b) paramètre temps
c) paramètre espace
d) paramètre acteurs
e) Paramètre “mouvement”

Différentier les situations « statiques » des situations 
« dynamiques », qui peuvent induire un changement 
de positon sans impliquer un changement de nature 
de l’espace (p.ex. marcher le long d’une rue) 

A partial view of motion analysis visualisation corresponding 
to S. Lem’s Trurl's Machine. Light grey elements indicate 
static situations (e.g. the engineers discuss with the mayor 
of a town in which they sought refuge).
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

Concrètement, chaque texte est 
annoté manuellement

Example of the alphanumeric code resulting from the 
annotation phase (in red, the code corresponding to the 
motion indicator - 0 static 1 dynamic – example from The 
Death of Achilles by B. Akunin).

Textes “testés”:
B. Akunin, Sophocle, A. Christie, D. Adams, S. 
Lem, H. de Balzac, R.Queneau, M.Parrué-Pastor 
(ed), N.Davies, + inventaires

3 langues: français, anglais, polonais
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

L’étape de visualisation: quatre 
solutions expérimentées

Spatial sequences visualisation
Lecture de la structure globale du texte
(analyse synthétique– trois groupes d’échelles)

Motion analysis visualisation
L’effet « Série TV » 
(statique vs. dynamique – les acteurs ne peuvent pas 
rester en place)

Temporal continuity
Met en évidence la façndont le récit utilise la rptre
temporelle comme motif

Spatio-temporal continuity
Une analyse fine de la succession de situations, prenant 
en compte l’ensemble des paramètres .
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

Séquençage spatial Deux chapitres principaux, plus un autre plus court pour conclure

Situations parallèles

Passé du récit

Temps du récit
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

Analyse par mouvements
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

Analyse par mouvements

Intensive use of parallel situations

and in number of 
situations per chapter. 

Chapters varying in length

B. Akunin Śmierć Achillesa
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Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

Analyse de la continuité temporelle

S. Lem
Trurl's Machine

1

7

Sophocles
Antigone

continuous time

After an instant >

after an instant >

after specified  
lapse of time 

>

<  //
<
<
<
<
<

<
<

<
<
<

<
<
<
<
<

Past of the story, anchored

Past of the story, unanchored

<



rencontres  scientifiques  enseignants chercheurs

Avril  2018
MODÈLES ET SIMULATIONS POUR 

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

Storyline viz : visualisation du contenu spatio-temporel de textes

Quels services?

Non pas segmenter un texte de façon automatisée, dans 
une  optique d’objectivité

Comprendre ce que l’on avait pas vu

Se le représenter sous une forme visuelle

In fine, comprendre ce que l’autre a vu
Et donc nourrir un débat

Donc (aussi) un service d’appui à la discussion collective, 
évalué via un public d’étudiants

(a)

(b)

(c)

R.Queneau,  Exercices de Style 

(a, b, c) seule situation commune



Trois expériences:

Storyline viz

Territographie

Tactichronie
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Science citoyenne et petit patrimoines:
Quelle applicabilité? 
Quelles plus-values scientifiques?

Science citoyenne et petit patrimoines:
Quelle applicabilité? 
Quelles plus-values scientifiques?
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

La démarche de science participative:

Un besoin émanant de la communauté 
scientifique, pour lequel elle fait appel au 
citoyen (en particulier à l’internaute).

La démarche de science citoyenne:

Un sujet de recherche émanant du 
citoyen, sur lequel la communauté 
scientifique peut s’investir en bénéficiant 
notamment du travail de collecte de 
données et d’observations.

https://www.gecc-normandie.org/

Herbonautes: décryptage participatif de notes manuscrites / MNHN
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

petit patrimoine ?

Un patrimoine qui relève de « l’interaction dans le temps entre les personnes et les lieux » *

Un patrimoine qui prend ne tire pas nécessairement sa légitimité à être observé d’un caractère de
rareté, d’exemplarité, ou de valeur artistique

Mais un patrimoine dont la valeur s’impose d’elle même par l’implication, l’attachement qu’il suscite
souvent localement, quel que soit leur « statut » derrière ceux qui l’observent, le partagent

* Convention de Faro - https://www.coe.int/en/web/conventions/full-list/-/conventions/rms/0900001680083748
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Des jeux d’items culturels matériels et immatériels pouvant échapper aux regards 
« experts », mais bel et bien observés et documentés par le citoyen. 

> Trois collections pour porter cet éventail : chapelles rurales, objets Mucem, métiers

Quels petits patrimoines ?

Patrimoine matériel Patrimoine immatériel

Patrimoine mobilier Patrimoine immobilier

Images centrales - http://champsaur.net/photos-anciennes-du-champsaur, collection R.Faure



Constats de départ
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Une grande quantité d’initiatives autour du 
petit patrimoine, mais émanant d’acteurs très 
différents par leurs motivations, par leurs 
objectifs, leurs méthodes de travail, et donc in 
fine des informations produites en assez 
grande quantité mais des informations 
fortement hétérogènes 

Emergence depuis plus d’une dizaine d’années 
de la notion de science participative, 
appliquée en premier lieu dans le champ des 
sciences naturelles, et d’autres termes tels 
que science ouverte, science citoyenne, 
science collaborative, …

Programme Herbonautes: décryptage 

participatif de notes manuscrites (MNHN)
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Quelles modalités de contribution?
> Parce que les renseignements sollicités 
relèvent de la connaissance individuelle, de 
l’expérience, les trois collections posent le même 
problème de fond : passer d’une pratique type 
annotation par observation à un travail de 
recueil de témoignages

Annotation par observation Annotation par témoignage 

Que peut-on lire? Où / quand / comment ce type de piège était –il 

fabriqué? Porte t’il un nom particulier? 

Science citoyenne et 
petits patrimoines:
quelle applicabilité? 



Pour creuser 

cette question,

trois collections
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Viz Chapelles rurales : référencer, relayer des
informations pour mieux localiser et comparer
chronologies, savoir-faire, et usages.

Collection agriculture et élevage: rendre compte des
pratiques (fabrication, usages, échanges) derrière un
jeu d’objets.

Artisanats et métiers: documenter par des modalités
d’exercice dans l'espace et le temps (lieux, outils,
transmission)

Vignettes
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Territographie.map.cnrs.fr

- Un portail général 

- Une navigation « parcours » des 
collections

- Des données brutes à télécharger

- Une cartographie et une 
chronographie « personnalisée » 
correspondant à chaque fournisseur 
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution

Pour creuser cette 

question,

Une plateforme-test 

combinant:
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Territographie.map.cnrs.fr

Une plateforme test combinant:

- Un portail général 

- Une navigation « parcours » des 
collections

- Des données brutes à télécharger

- Une cartographie et une 
chronographie « personnalisée » 
correspondant à chaque fournisseur 
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Territographie.map.cnrs.fr

Une plateforme test combinant:

- Un portail général 

- Une navigation « parcours » des 
collections

- Des données brutes à télécharger

- Une cartographie et une 
chronographie « personnalisée » 
correspondant à chaque fournisseur 
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Territographie.map.cnrs.fr

Une plateforme test combinant:

- Un portail général 

- Une navigation « parcours » des 
collections

- Des données brutes à télécharger

- Une cartographie et une 
chronographie « personnalisée » 
correspondant à chaque fournisseur 
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Territographie.map.cnrs.fr

Une plateforme test combinant:

- Un portail général 

- Une navigation « parcours » des 
collections

- Des données brutes à télécharger

- Une cartographie et une 
chronographie « personnalisée » 
correspondant à chaque fournisseur 
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Territographie.map.cnrs.fr

Une plateforme test combinant:

- Un portail général 

- Une navigation « parcours » des 
collections

- Des données brutes à télécharger

- Une cartographie et une 
chronographie « personnalisée » 
correspondant à chaque fournisseur 
d’informations

- Des outils d’analyse visuelle

- Des modes de contribution



rencontres  scientifiques  enseignants chercheurs

Avril  2018
MODÈLES ET SIMULATIONS POUR 

L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE

Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

La plateforme d’expérimentation n’est pas un résultat, c’est un outil.

Nb ouvertures

?

Quel est le rôle de cette plateforme ?
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

Science citoyenne et 
petits patrimoines:
quelles plus values? 

Une modalité à expérimenter : production collaborative de 
données 3D 

Extraction automatisée de données 
3D brutes (« nuage de points ») à 
partir d’un jeu de photographies 
(corrélation dense)
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines
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Territographie : science  citoyenne et petits patrimoines

> Une démarche de 
visualisations 
d’informations



Trois expériences:

Storyline viz

Territographie

Tactichronie
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Comprendre les évolutions d’un 
tissu urbain par un jeu de 
maquettes tactiles
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> Tactichronie :  

-Dispositif ludo-pédagogique visant à favoriser la 
compréhension des transformations de l’espace bâti au 
cours du temps au travers d’un jeu de formes 
alternatives différentiables au toucher. 

-Tactichronie permet de disposer dans une maquette-
puzzle représentant un fragment de tissu urbain les 
évolutions successives de lieux architecturaux, repérées 
dans le temps et l’espace de façon univoque par des 
codes tactiles (i.e. tridimensionnels)

Le prototype Tactichronie
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Motivation :

Passer par des maquettes tactiles pour s’adresser 
aussi à un public malvoyant, non-voyant, ou 
présentant des difficultés d’apprentissage. 

Tenter, y compris dans une déclinaison dite de 
« valorisation » de rendre compte ce qui est au cœur 
de notre travail : des données incomplètes, des 
incertitudes, …

Le choix fait :

Le prototype Tactichronie
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Plus d’une trentaine de structure bâties ont coexisté à 
un moment ou un autre de l’histoire de cet ensemble 
urbain, …

Trois subsistent aujourd’hui 
• Le beffroi de l’ancien hôtel de ville 
• La halle aux draps (remaniée fin XIXème)
• L’église St Adalbert

Terrain d’expérimentation:
Le centre ville de Cracovie (Pologne)

Ensemble structuré à partir de 1257 (charte de 
Nuremberg)

Plan Krakowa Dominika Pucka 1787 r.

Le prototype Tactichronie
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Les composants du prototype et leur codage tactile

Plan Krakowa Dominika Pucka 1787 r.

Le prototype Tactichronie

Composant 1 : Chaque édifice est repéré dans
l’espace de la place au travers d’un code tactile 
unique, le géocode,  formé sur un carré 3*3
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Les composants du prototype et leur codage tactile

Le prototype Tactichronie

Composant 2 : Pour chaque édifice différentes versions
(évolutions, transformations au cours du temps) sont 
présentes : elles partagent le même géocode, et sont 
différenciées par des ordonnateurs (picots tactiles aux 
coins des « semelles » des édifices

Version 5

Version 2

Lecture possible sur le plateau du nombre

total de transformations connues pour 

l’édifice
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Les composants du prototype et leur codage tactile

Le prototype Tactichronie

Composant 1 : Pour chaque édifice différentes versions
(évolutions, transformations au cours du temps) sont 
présentes : elles partagent le même géocode, et sont 
différenciées par des ordonnateurs (picots tactiles aux 
coins des « semelles » des édifices

Ces ordonnateurs ne datent pas, ils placent les différentes 
version dans un ordre en temps ordinal.
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Les composants du prototype et leur codage tactile

Le prototype Tactichronie

Composant 3: Les chronocordes, codification tactile de 
dates, de durées, et de l’incertitude (echelle 
qualitative) de datation (granularité un an).

Formes représentant du temps
carré= tournant du siècle

cylindre=décennie

Formes représentant des évènements et processus
Cylindres = transformations fonctionnelles
Plaques = créneau de dates encadrant une transformation morphologique.  
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Le prototype Tactichronie

YYYY

Rang

incertitude

Indicateur qualitatif de la crédibilité de la datation
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Le prototype Tactichronie

1709

1520

1790

Les scenarii d’utilisation

Présentation guidée (musée) : recomposer le tissu urbain 
de la place centrale à n’importe quelle date depuis 
1257 (granularité un an), dans la limite de ce que l’on
en sait (et le montrant).
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Le prototype Tactichronie

Les scenarii d’utilisation

Présentation fixe : mettre en avant les rythmiques de 
transformation des différents édifices dans une 
dispositif favorisant une lecture comparative du 
couple (temps, espace).
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Le prototype Tactichronie

Les scenarii d’utilisation

Jeu de plateau : construction d’une « ville impossible » 
prenant par l’absurde la question de la non-
contemporanéité d’édifices.
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Le prototype Tactichronie

Un dispositif testé in situ :

> public non voyant,  ou présentant des difficultés 
d’apprentissage 

> public de collégiens et lycéens.

En guise de conclusion: 
Rester cohérent avec les spécificités des données 

manipulées ne nuit pas à la communication 
scientifique, mais au contraire la facilite. 



Etudier et représenter « l’objet réel » Etudier et visualiser des 

informations sur un objet

> base: indices « matériels », 

analyse centrée sur un objet particulier

> base: indices « indirects », 

analyse centrée sur le croisement de données
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>> dimension développée par A.Néroulidis, 

sur deux cas concrets:
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Deux expériences:

Pavage

Petit Trianon

Restitution 3D du pont d’Avignon dans son environnement fluvial au XIIème siècle

Le projet de restitution 3D du Pont Bénézet à Avignon

A.Néroulidis, UMR CNRS/MC 3495 MAP


