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ée (...) de mesure entre sous tant de rapports dans les combinaisons de I’architecture
pourrait y rapporter la théorie entiére de cet art (...)»

nére De Quincy, (in F.Fichet La théorie architecturale ...)
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id€es et les formes ne peuvent étre suffisamment définies par I'imagination et la

ire seules, et il est indispensable d’aider nos facultés par le dessin, (...) c'est a dire la

:entation figurée de ces idées et de ces formesi»
ard, Architecture 2.

ver un concept abstrait qui rende compte de cette part de I'espace architectural qui, a

Srence de I'espace géométrique, est concrétel»
on, Richelieu ville nouvelle 3.

1S au terme mesure qu'utilise Quatemere de Quincy I'idée d’évaluer, par recours a des termes de
ce géomeétriques. Alors, c’est par la figure géométrique que le dessin aide nos facultés. Jusqu’a quel
assin géométrique et dessein architectural se confondent t-ils? Bachelard, écrit P.Boudon, place la
rie en intermédiaire entre le concret et I'abstrait. Mais pour P.Boudon cette définition ne suffit pas: la
ce entre le géométrique et l'architectural ne tiendrait pas a I'abstraction de I'un et au concret de l'autre.
se deux notions pouvant expliciter les rapports géométrie/architecture: I'échelle (I'architecte pense une
Jéométrisée) avec sa taille) et le parti architectural (axiome de I'architecte; intention et non hypotheése).

conséquences pour une définition de la modélisation informationnelle? Dans la représentation
sturale, la figure géométrique est homothétique de I'objet observé. Dans la visualisation d’informations,

au contraire résultat de 'analyse de I'information a délivrer privilégiant la lisibilité de cette information.

élisation informationnelle, elle, est une voie intermédiaire, dans la filiation de la graphique de J.Bertin,

» le caractére spatial des objets est utilisable pour trier et distribuer les informations.

nétrie y trouve une quadruple utilisation:
ibstrait, d’analyse des formes et de leur composition.

\bstrait (mais incarné dans des outils, des méthodes de tracé, etc..) par lequel les formes ont été

s puis réalisées :les déterminants géométriques.

\bstrait mais incarné dans des fonctions de modélisation prédéfinies, par lequel les formes sont

ntées et manipulées par des moyens informatiques.

\bstrait mais réglé par des conventions ou des bonnes pratiques, par lequel des informations sont

ges dans I'espace bidimensionnel de la graphique de J.Bertin.
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Dans ce carnet:
Usages de la géométrie

M.Ando (2003)

P. Boudon (1977)

F.D.K.Ching (1979)

A. Choisy (1889)

D.Estevez (2001)

A.Hébrard (1897)

W. Koch (1996)

Knopf (2002)

Quatremeére de Quincy (1791-1979)
R. Spence (2001)
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Des concepts géométriques comme gr
conception et dr'analyse des combinaisc
I’architecture (redessiné dT'apres F.D.K
Auxquels de ces concepts les 1
architecturales présentées, (période ro
correspondent trelles?

Haut, Définitions, propriétés et regles drex
des concepts - géométriques fondamentaux
F.D.K Ching Form, Space, Order “ (pp19-46).
Bas, W.Koch, Style w architekturze ® (pp95-14C




‘ésentation pour aider nos facultés par le dessin:

es portées par des constructions géométriques.
analyse = structurelle, méthode graphique pour
la stabilité diune volte, selon Hébrard (gauche,

uelconque, droite, courbe résultante acceptable).

ard, Architecture 2 (fig232;233).

Dapprécier | ITeffet de massel» du tracé des

jaux, ordre dorique grec; tracé canonique dr'arcs

5y, Histoire de h'architecture ® (p315).

1, Style w architekturze 5 (p162).

Géomeétrie, outil incarné dans des
fonctions de  modélisation. Le
langage de IToutil de modélisation
géométrique induit' .une pratique
visant a «Isimplifier, pour les rendre
plus rapides, les opérations. de
dimensionnement et de localisationi»
dans les mots de D.Estevez.
Simplifier, clest a dire réduire a
I’espace geéométrique, un espace
architectural.

Haut et droite, D.Estevez Entretiens sur
D’architecture 7 (p53;58).

Bas, M.Ando Networked VR (..)J¢ (fig107).
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Projet ARKIW 9, notation et incarnation géométrique du prototype
de gestion des couvertures a directrice réguliere, un formalisme
de réutilisation| des déterminants géométriques de IT'obje
architectural

Interactions espace géométrique / espace architectural dans
la pratique graphique.

Projet ARKIW?, différents dispositifs dlinteraction utilisateur
maquettes dynamiques VRML. Ces dispositifs sont incarnées pa
une ‘géométrie; ils agissent sur ITincarnation géométrique des
objets . - architecturaux représenté (rotations, anamorphoses
colorisation), ils déclenchent des appels aux avatars di'analyse de
la | 'scene . (grille drévaluation dimensionnelle, analyseur:
typologiques) "attachés aux objets et représentés par une
géomeétrie.




Aider nos facultés par le dessin dans le

1= 065 contexte de la visualisation drinformations. A _ o
o High gauche, Ir'objet -géométrique  synthétisant Cwemgpgge e
maual s w soverage] IPinformation a délivrer est mis en relation a e
posteriori avec une localisation objective. A s f (5 e

droite, un effet dranamorphose sur les surfaces
est utilisé pour accoler a une localisation une
information. Quelle est cette information? _!' i
Gauche, G.K Knopf et al, Representing {...) '°(p115). |
Droite, R.Spence Informatiorvisualisation ' (p57).
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1e maquette utilisée pour distribuer les informations sur un territoire: des objets _ _ _ _ j '
shitecturaux sont localisés dans un espace géomeétrique; ils sont incarnés par Image di‘arriere plan: <lJohnsor’s new illustrated family atlas with physical geography», in E.R
s .avatars géométriques jouant le role- de substitut a - la -morphologie Envisionning information , Graphics Press 1990-2001, p77.

shitecturale.. Les parameétres de qualification des informations a transmettre
nt mis en face.de variables graphiques portées par les avatars géométriques
Jsition, colorisation, formes prototypiques). L'apparence des avatars est ainsi
pendante de parameétres’ relevant diune implémentation particuliere de
ispace . géometrique (voir ici a droite la facettisation de la coupole liee a
itilisation du- standard VRML) et de parametres relevant de ITanalyse des
ormations a transmettre (colorisation verte = objets pour lequel des sources prochain carnet Terminologie des pratiques graphiq

cumentaires du type interrogé existent).
yiet' ARKIW 9




