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Données brutes ?

Données interprétées et informations ? 

Connaissances générales ?  

point clé :

comprendre les variables en jeu 

R.Spence Information Visualization 

Addison Wesley 2001

«Spatial distribution and visual analysis of architectural semantic features»

Journal Of Universal Computer Science, pp 498-506 I-Know 2006, ISSN 0948-695x

MASTER SIS - UE MAP Modèles informationnels pour l’analyse du bâti

InfoVis [Quelques rèlges de design graphique - 1 ]
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stratégie de départ

Combien de variables en même temps ?

Quelles quantités?

Exprimées quantitativement ou qualitativement?

Y a t’il une variable dominante? (localisation, dimensions, 

usure, durée de vie, etc.) 

Quelles relations entre variables doivent être étudiées?

….

Données brutes ?

Données interprétées et informations ? 

Connaissances générales ?  

point clé :

comprendre les variables en jeu 
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Décrivez votre logement actuel en combinant 4 paramètres, dont au minimum un quantitatif et un 

qualitatif, au travers d’un formalisme visuel (qui peut s’inspirer de celui présenté ci-dessous)

R.Spence Information Visualization 

Addison Wesley 2001
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stratégie de départ

Combien de variables en même temps ?

Quelles quantités?

Exprimées quantitativement ou qualitativement?

Y a t’il une variable dominante? (localisation, dimensions, 

usure, durée de vie, etc.) 

Quelles relations entre variables doivent être étudiées?

….

Dans le test « icônes multidimensionnels »

4

2

les 2

non

aucune

point clé :

comprendre les variables en jeu 
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stratégie de départ

Données brutes ?  Données interprétées et informations ? Connaissances générales  

Combien de variables en même temps?

Quelles quantités?

Quelles relations entre variables doivent être étudiées?

Combien de variables en même temps > 11 + localisation

Quelles quantités? ~30

Exprimées quantitativement ou qualitativement? Les deux

Quelles relations entre variables doivent être étudiées? Les 11 entre elles, puis chacune avec la localisation

«Spatial distribution and visual analysis of architectural semantic features»

Journal Of Universal Computer Science, pp 498-506 I-Know 2006, ISSN 0948-695x
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Un même espace, mais des données 

brutes de nature différente, hétérogènes, 

pressions = points 

vents = vecteurs 

température = points

Solution adoptée par Galton : 

>séparer pression et vents qui relèvent de 
représentation différentes

>séparer pressions et température pour 
éviter effets de recouvrements visuels

stratégie de départ

Prendre en considération l’hétérogénéité des variables si besoin

point clé :

comprendre les variables en jeu 

Francis Galton, pub. 1863.

in M.Friendly,  A Brief History of Data Visualization

Multivariate weather charts,  arranged as small multiples 



J
.Y

 B
la

is
e

 I
.D

u
d

e
k
 C

N
R

S
 –

M
A

S
T

E
R

 S
IS

 2
0

1
6

-2
0

1
7

stratégie de départ

Prendre en considération une éventuelle hiérarchie dans les données

toute la 

défense

chaque 

milieu

Suppose un “modéle”

préexistant 

point clé :

comprendre les variables en jeu 

Michael Burch Fabian Beck Stephan Diehl Timeline trees

http://www.sfb716.uni-stuttgart.de/uploads/tx_vispublications/p75-burch.pdf



peu de variables, données 

massives

temps, position, nombre de ventes

The Role of Layout and Order in Treemaps for Showing Spatial 

and Temporal Variation in House Prices 

Aidan Slingsby, Jason Dykes, Jo Wood, Andrew Crooks

http://www.gicentre.org/houseprices/slingsby_hamburg.pdfJ
.Y

 B
la

is
e

 I
.D

u
d

e
k
 C

N
R

S
 –

M
A

S
T

E
R

 S
IS

 2
0

1
6

-2
0

1
7

stratégie de départ

Bien différencier dimensionnalité et quantités

Années

Mois

point clé :

comprendre les variables en jeu 



plus de variables, mais données peu 

nombreuses

win pct

face height, smile curve, hair styling

hits

face width, eye height, nose height

home runs

face shape, eye width, nose width

walks

mouth height, hair height, ear width

stolen bases

mouth width, hair width, ear height

stratégie de départ
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http://alexreisner.com/baseball/stats/chernoff
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stratégie de départ

choisir un “niveau de langage”

figuratif

formalismesmodèles

http://alexreisner.com/baseball/stats/chernoff

point clé :

comprendre les variables en jeu 



Multi-level pie or Ring chart of Disk usage in Linux file system

http://en.wikipedia.org/wiki/Pie_chart
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stratégie de départ

si necessaire, utiliser des 

groupements

choisir un “niveau de langage”

point clé :

comprendre les variables en jeu 

//upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2c/Disk_usage_(Boabab).png
//upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2c/Disk_usage_(Boabab).png


Echelle lexicale

Valeur numérique

Booléen

Entier / Echelle numérique
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stratégie de départ

……………

typer les variables

si necessaire, utiliser des 

groupements

choisir un “niveau de langage”

point clé :

comprendre les variables en jeu 

R.Spence Information Visualization 

Addison Wesley 2001



Échelle lexicale (a,b,c)

Ratio (x/y)

Valeur numérique entière

(x = 2) 
2

a

b

c

stratégie de départ

Transférer variables typées vers 

variables graphiques


