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Description générale Dynamique spatiale
TimeMap est un jeu d’outils logiciels permettant de . w Wy ox —
générer des cartes animées simples (contours évolutifs, * *
points d'intérét) a partir de données utilisateur, en
intégrant données vectorielles (niveau spatial) et couches Public vise
temporelles. Plusieurs exemples d'applications relevant du
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champ des sciences historiques sont disponibles (ci-
dessus TimeMap Korea). Recherche
TimeMap est d’origine universitaire, soutenu par un
consortium (voir http://www.timemap.net) et aujourd’hui Graphiques
repris sous la forme d’un nouveau projet (Heurist,
http://sydney.edu.au/heurist/index.html).
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Spécificité de I'application :

TimeMap permet de générer des animations au format swf (Flash). Il s’agit d’'un outil orienté grand public,
mettant en pratique dans un format web le concept basique de représentation multicouche (1 point temporel = 1
couche = 1 distribution spatiale) présent dans un nombre trés important d’animations a vocation didactique.
TimeMap doit étre vu comme représentant une famille d'applications souffrant des mémes limites : dimension
temporelle simpliste, notion de granularité absente, interactions minimales.
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