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1 Accueil

Découvrez les 15 chapelles rurales de la région étudiées par les chercheurs du projet SESAMES.2

Visualisez les différentes étapes du protocole du relevé visuel, métrique et acoustique mis en place.3

« Simulations spatio-acoustiques » : projetez votre voix en temps réel dans la chapelle de votre choix.4

« Jeux d’assemblage » : faites preuve d’observation pour résoudre des jeux à partir d’images. 5

Comparez les chapelles entre elles à partir de leurs proportions et de leurs chronologies.6

Testez un jeu d’apprentissage en ligne afin de vous familiariser avec le vocabulaire architectural.7

« Jeu d’association » : Ouvrez grand les oreilles et reconnnaissez l’empreinte sonore des chapelles.9

Naviguez à travers les panoramas 360° des chapelles en autonomie.10

Poster

Atelier guidé

Contenus en ligne

« Réalité virtuelle » : Immergez-vous dans l’ambiance des chapelles avec un casque de réalité virtuelle.8


